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— Dlaczego warto zainwestowac¢ w ten warsztat?

W projektach technologicznych wiele decyzji architektonicznych podejmujemy na podstawie informacji,
ktore sg dostepne dzisiaj. Problem pojawia sie pdzniej.

Zmieniajg sie wymagania biznesowe, regulacje, model sprzedazy, kluczowi klienci, technologia albo struktura
organizacji. Architektura, ktora byta racjonalna w momencie projektowania, moze stac sie ograniczeniem.

Residuality Theory daje architektom sposob myslenia i zestaw technik pozwalajgcych projektowad systemy z
uwzglednieniem takich zmian — takze tych, ktorych jeszcze nie potrafimy doktadnie przewidziec.

- Co uczestnik wyniesie z warsztatu?

Po zakonczeniu warsztatu uczestnik bedzie potrafit:

rozpoznawac ryzyka architektoniczne, zanim identyfikowac zmiany, ktére moga wptynac na
zamienig sie w kosztowne problemy, system — technologiczne, biznesowe,
organizacyjne i prawne,

analizowac, jak pojedyncza zmiana moze podejmowac decyzje o granicach komponentéw na
rozprzestrzenic¢ sie przez system, podstawie analizy, a nie wytacznie intuicji,
testowac architekture pod katem roznych uzasadnia¢ decyzje techniczne i ich konsekwencje
scenariuszy zmian, osobom spoza zespotu technologicznego.

— Dla kogo jest ten warsztat?

Dla Software, Solution i System Architects, Tech Leads, Senior Developers rozwijajacych sie w kierunku architektury
oraz osob odpowiedzialnych za decyzje dotyczace ztozonych systemow.

To warsztat zaawansowany. Nie wymaga znajomosci DDD ani konkretnego jezyka czy frameworka, ale
zaktada praktyczne doswiadczenie w projektowaniu systemoéw.
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- Program: 3 dni po 7,5 godziny

Wprowadzenie teoretyczne potaczone z ¢wiczeniami — uczestnicy od razu pracujg z technikami na konkretnych
przypadkach.

DZIEN 1 DZIEN 2 DZIEN 3

Podstawy Modelowanie zmian Decyzje i testowanie

e ztozono$¢ w inzynierii * modelowanie stresu, ¢ analiza zarazania,
oprogramowania,  architektura socjo-ekonomiczna, e decyzje dotyczace komponentow,

e filozofia architektury, o definiowanie residudw, « adjacency matrix techniques,

* reprezentacja w architekturze, e unknown unknowns, ¢ incidence matrix techniques,

* Residuality Theory, * tworzenie architektury realnego + testowanie architektury.

* attractor networks. systemu.

Program odpowiada warsztatowi Advanced Software Architecture with Residuality Theory, ktéry Barry prowadzi réwniez poza
Polska.

- Prowadzi Barry O’Reilly — twérca metody

Architekt oprogramowania i badacz. Byt m.in. Chief Architect w Microsofcie oraz CTO startupu,
obecnie prowadzi badania z zakresu complexity science i software engineering.

To warsztat prowadzony przez autora metody, a nie zewnetrzna
interpretacja jego pracy.

Ten sam program Barry prowadzi m.in. dla DDD Academy i Avanscoperty.

— Co to moze oznaczaé¢ dla firmy?

Wartos¢ pojawia sie wtedy, gdy nowe podejscie pomaga pracownikowi lepiej wykonywac jego obecng role. Warsztat jest
szczegblnie wartosciowy dla firm, ktére:

Projektuja systemy o dtugim cyklu zycia Prowadza duze lub ztozone projekty
Architektura rozwijana latami musi reagowac na zmiany Im wiecej zaleznoséci i niewiadomych, tym wazniejszy
biznesowe i technologiczne. sposob podejmowania decyzji.

Modernizujg istniejgce systemy Buduja nowe produkty i rozwijaja senioréw
Zmiana bez zrozumienia zalezno$ci moze tworzy¢ nowe Decyzje przy ograniczonej wiedzy o przysztosci, a dla
problemy zamiast je rozwigzywac. seniorow — narzedzia zamiast kolejnego frameworka.
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- QOrganizacja

INWESTYCJA - EARLY BIRD

TERMIN 1-3 marca 2027 4 990 PLN t
netto

MIEJSCE Warszawa 6 137,70 PLN brutto za osobe

GODZINY 09:30-17:00 kazdego dnia Firma otrzymuje fakture VAT. Mozliwa jest réwniez
. . ptatnos$¢ na podstawie faktury pro forma.

JEZYK angielski

FORMA wyktad + éwiczenia w grupach Udziat kilku oséb

Przy 3 lub wiecej osobach przygotowujemy

LIczBA MIEIsc 30
indywidualng oferte dla zespotu i jedng fakture pro

. . . . . forma dla firmy.
W cenie: udziat w warsztacie, materiaty szkoleniowe,

poranna kawa, lunch i popotudniowa przerwa kawowa
kazdego dnia.

Dojazd i nocleg nie sg wliczone w cene.

— Co pracownik moze zastosowacé po powrocie?
Uczestnicy pracuja z konkretnymi technikami, ktére mozna potem wykorzystaé przy realnych problemach:

analiza stresoréow - analiza zarazania - matryce - decyzje o granicach komponentéw - testowanie architektury

»CO0 sie stanie z naszym systemem, jesli zmieni sie ten warunek?”
»Ktére czesci systemu sa najbardziej podatne na te zmiane?”

»Jak mozemy sprawdzi¢ te decyzje, zamiast opieraé jg wytacznie na doswiadczeniu?”

— Dlaczego szkolenie poza firma?

Warsztat odbywa sie w miedzynarodowej grupie doswiadczonych specjalistow. Pracownik konfrontuje swoje podejscie z
osobami z innych organizacji i kontekstow technologicznych, a nie tylko z mysleniem wtasnego zespotu.

— 0 Arpeggia.studio

Firma zatozona przez senior architektow IT, ktorzy pracowali przy ponad 100 projektach technologicznych. Pomagamy
firmom podejmowac lepsze decyzje technologiczne i prowadzimy warsztaty Architectural KATA.

Chcesz zgtosi¢ pracownika?

Residuality Theory z Barrym O’Reillym . .
1-3 marca 2027 - Warszawa contact@arpeggia.studio
4 990 PLN netto / osoba

o . o y iy arpeggia.studio
Napisz, jesli potrzebujesz wiecej informacji albo chcesz zgtosi¢ arpeggia.studio

kilka osob:
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